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Valeur:

Fanions

Valeur:
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Simulateur de
— Dauphin

— e,
Dauphin Web (Aide)

Source  Code ASCIl  Digital  Bitmap

Registres.

valeur:

vigital ‘
i en haut [r—

=l 888 '

Bitnap
BUS | Read Wit

Adresse: o/ 1]0jo

Interface

Mémoire (RAM)
JUP,10 LETTER

e 2
B

o o0 o 00 o o0

n 7w

12re lettre suivante
s atteint ? o o0 o0 00 % 0 o0 0 0 00 00 @0 00 %0
> START o0 o 00

& 82 1w

o % o o0
o 0 o o0

Code

Simple 8-bit
Assembler Simulator
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(CA"nrontinnnN . Simulateur de

Code  Assembler Source  Code Sorties ASCIl  Digital  Bitmap

;Hello pixel Registres

A B X Y
NBLETTERS = 11 valeur: m

Top: Digital

; en haut Fanions N c

START:
; rang lére lettre Valeur: FALSE FALSE
NEXT:
RS . . . .

; a gauche
LETTER: Bitmap
Y
B, Y
TABLE+{X}+{Y}, A
afficher U‘U‘D“‘U“‘Ulﬂ
POP Y

DrawChar ; affiche une lettre

X ; a droite
#8, X ; derniére position x Mémoire (RAM)

JuMp,LO LETTER ; non -> LETTER

; oui -»
35 33 1 71 18 15 pE3

MOVE #20, A
ot @ 03 80 20 pES ee 41 113 18

CALL WAITSEC ; attend 1

20 ee @1 1o ee 26 32 32 32
117 1@5 110 87 1el 98 32

B ; 1lére lettre suivante 32 00 | % 90 | 83 oo | 28

#7+NBLETTERS, B ; derniére lettre ? o8 o9 | 6o 00 68 00 e
M non ->» M ee 68 ee @8 ee @8 ee
oui -» ap 80 80 @0 00 @@ oo

Y plus bas @0 aa @e 80 @0 0@ ee
#5, Y bas atteint ? o0 00 00 @0 00 @@ oo
LO START non -> START 0 00 @@ 00 G0 00 00
Top oui -> TOP 102 0e B1 64 82 87 87
103 30 00 g0 o8 @@ oo
20 80 00 g0 o8 @@ oo
20 80 00 g0 o8 @@ eo
(512} ea oe @8 ©e ©e ee

Instructions: Hide Adresses meémoire: Show

Assembler Simulator







Interface

Code  Assembler Source  Code CPU A B X Y Sorties ASCll  Digital  Bitmap
. i ASCTT
;Hello pixel Registres A B X Y PC SP
NBLETTERS = 11
eLeree valeur: o
Top: Digital
@] v 3 en haut Fanions N z c F
START:
CLR B ; rang 1lére lettre valeur: FALSE FALSE FALSE FALSE
NEXT :
NEEL . . . .
CLR X ; a gauche
LETTER: Bitmap
PUSH Y BUS Read  Write
MOVE B, Y
MOVE TABLE+{X}+{Y}, A ; lettre a
afficher Adresse: 20 Elﬂ‘ﬂ‘ilﬂ‘i‘ﬂlﬂ‘
POP N
. %o 255
CALL DrawChar 3 affiche une lettre Donnée: ill‘l‘ill‘l‘ill‘
INC X ; a droite
coMp #8, X ; derniére position x PR
, A Mémoire (RAM) hex Moes
JuMp,LO LETTER 3 non -> LETTER
3oul -> 35 33 11 71 84 48 [l 255 o0 40 42 114 @3 20
#20, A
: 90 @3 50 20 [l e 6@ 41 113 18 22 08 62 43 115 65
WATTSEC ; attend 1
20 99 @1 16 09 @@ 26 32 32 32 32 32 32 32 68 97
117 112 104 15 11@ 32 87 1@l 98 32 32 32 32 32 32 32
™ B . 1are lettre suivante 32 0 00 00 0@ 60 0P 0@ 0O 0@ PO 0@ PR 06 0B 0O
NG B
COMP  #7+NBLETTERS, B ; derniére lettre ? 90 |00 00 | 60 | 89 | 64 | 26 | 0A | 06 | 60 | B8 | 64 | 26 | 8@ | 06 | 80
JUMP, LS NEXT 5 non -> NEXT o0 oo 90 @0 00 @0 00 G0 00 B0 0@ 0O 00 00 00
; oui -> @0 00 00 00 0@ 00 0P 0@ 0O 0@ PO 03 PA 08 0@ 0O
INC N ; plus bas 99 99 02 90 @0 @9 0 00 60 00 00 09 e @ 60 00
comp 45, Y ; bas atteint ? G0 @0 00 00 00 00 @0 @0 G0 00 00 00 6 00 6O 6O
AU, L9 START 3 non -> START @0 00 00 00 @0 60 00 0@ 00 00 00 0@ 06 00 00 60
ue o Top 5 oul -> Top Yy 102 @2 66 @@ 81 85 64 82 87 87 98 112 85 84 82 112

163 11p 83 B0 @0 00 ©00 @0 00 @0 ©0 ©0 ©0 60 6o oo
60 00 00 0@ 0@ 00 60 0@ 00 @@ 0P 00 00 @O OO B8
60 00 00 0@ 0@ 0@ 0@ 0@ 00 @@ 00 00 °0 ©P e ee
60 00 00 00 00 00 00 00 00 @0 00 O ©0 OO OO0 08

Instructions: Hide Adresses mémoire: Show
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Code  Assembler Source  Code CPU A B X Y Sorties ASCIl  Digital  Bitmap
. . ASCIT
;Hello pixel Registres A B X Y PC SP
NBLETTERS = 11
el valeur: o
ners Digital
4] v 3 en haut Fanions N z € F
START:
CLR B ; rang 1ére lettre valeur: FALSE FALSE FALSE FALSE
NEXT: A A !
CLR X ; a gauche
LETTER: Bitmap
PUSH Y BUS Read  Write
MOVE B, Y
MOVE TABLE+{X}+{Y}, A ; lettre a
afficher Adresse: 2L Elﬂ‘ﬂ‘ilﬂ‘i‘ﬂlﬂ‘
POP N
. S 255
CALL DrawChar 3 affiche une lettre Donnée: ill‘l‘ill‘l‘ill‘
INC X ; a droite
coMp #8, X ; derniére position x PR
. A Mémoire (RAM) hex TEE
JuMp, L0 LETTER 3 non -> LETTER
3ooul -> 35 33 11 71 84 48 fig 255 o0 40 42 114 @3 20
#20, A
. 90 @3 50 20 (I e 0@ 41 113 18 22 00 62 43 115 65
WATTSEC ; attend 1
20 99 @1 16 99 @@ 26 32 32 32 32 32 32 32 68 97
117 112 104 15 11@ 32 87 1@l 98 32 32 32 32 32 32 32
NG B 0 TR TR SELE 32 90 G0 00 0@ @@ 0P @@ 00 0@ PO 03 DA 08 0@ 0O
NG B
COMP  #7+NBLETTERS, B ; derniére lettre ? Ga7|eal) el 6o edl| edl| PO GOl bel] G0 |\Bd] led | BT B Bo | 6o
JUMP, LS NEXT 5 non -> NEXT 00 oo 90 @0 00 @0 00 00 00 B0 0@ B0 09 0O 0O
; oui -> @0 00 00 00 6@ 00 0P @@ 0D @@ PO 0@ PO 08 0B 00
I N ; plus bas 99 90 0@ 00 @0 @9 0 00 60 09 09 02 e @ 60 00
comp 45, Y ; bas atteint ? G0 @0 00 00 @0 00 0 @0 GO 00 00 00 6 00 6O 60
AU, Lo START 3 non -> START @0 00 00 00 @0 ©0 00 09 GO 00 00 0@ 06 00 00 60
Al mEr £ G =5 TLP Yy 102 @2 66 @@ 81 85 64 88 87 87 98 112 85 84 82 112

163 11p 83 B0 @0 00 00 @0 00 00 ©0 ©0 ©0 60 60 o0
60 00 00 0@ 0@ 00 6@ 0@ 00 @@ 0P 0@ 00 @0 @0 B8
60 00 00 0@ 0@ 0@ 6@ 0@ 00 @@ 00 @0 °0 ©P 00 ee
60 00 00 00 00 00 60 00 00 @0 00 O ©0 OO OO 08

Instructions: Hide Adresses mémoire: Show



Interface

BUS Read Write

Adresse: 20 0/o/of1/0/1]/0/0]

Donnée: 255 111 1]1]1]1]1]




« -
Interface <l )
—

&

N\ -

\ \\:.‘ ' *
- —

Code  Assembler Source  Code CPU A B X Y Sorties ASCIl  Digital  Bitmap
. . ASCIT
;Hello pixel Registres A B X Y PC SP
NBLETTERS = 11
el valeur: o
ners Digital
4] v 3 en haut Fanions N z € F
START:
CLR B ; rang 1ére lettre valeur: FALSE FALSE FALSE FALSE
NEXT: A A !
CLR X ; a gauche
LETTER: Bitmap
PUSH Y BUS Read  Write
MOVE B, Y
MOVE TABLE+{X}+{Y}, A ; lettre a
afficher Adresse: 2L Elﬂ‘ﬂ‘ilﬂ‘i‘ﬂlﬂ‘
POP N
. S 255
CALL DrawChar 3 affiche une lettre Donnée: ill‘l‘ill‘l‘ill‘
INC X ; a droite
coMp #8, X ; derniére position x PR
. A Mémoire (RAM) hex TEE
JuMp, L0 LETTER 3 non -> LETTER
3ooul -> 35 33 11 71 84 48 fig 255 o0 40 42 114 @3 20
#20, A
. 90 @3 50 20 (I e 0@ 41 113 18 22 00 62 43 115 65
WATTSEC ; attend 1
20 99 @1 16 99 @@ 26 32 32 32 32 32 32 32 68 97
117 112 104 15 11@ 32 87 1@l 98 32 32 32 32 32 32 32
NG B 0 TR TR SELE 32 90 G0 00 0@ @@ 0P @@ 00 0@ PO 03 DA 08 0@ 0O
NG B
COMP  #7+NBLETTERS, B ; derniére lettre ? Ga7|eal) el 6o edl| edl| PO GOl bel] G0 |\Bd] led | BT B Bo | 6o
JUMP, LS NEXT 5 non -> NEXT 00 oo 90 @0 00 @0 00 00 00 B0 0@ B0 09 0O 0O
; oui -> @0 00 00 00 6@ 00 0P @@ 0D @@ PO 0@ PO 08 0B 00
I N ; plus bas 99 90 0@ 00 @0 @9 0 00 60 09 09 02 e @ 60 00
comp 45, Y ; bas atteint ? G0 @0 00 00 @0 00 0 @0 GO 00 00 00 6 00 6O 60
AU, Lo START 3 non -> START @0 00 00 00 @0 ©0 00 09 GO 00 00 0@ 06 00 00 60
Al mEr £ G =5 TLP Yy 102 @2 66 @@ 81 85 64 88 87 87 98 112 85 84 82 112

163 11p 83 B0 @0 00 00 @0 00 00 ©0 ©0 ©0 60 60 o0
60 00 00 0@ 0@ 00 6@ 0@ 00 @@ 0P 0@ 00 @0 @0 B8
60 00 00 0@ 0@ 0@ 6@ 0@ 00 @@ 00 @0 °0 ©P 00 ee
60 00 00 00 00 00 60 00 00 @0 00 O ©0 OO OO 08

Instructions: Hide Adresses mémoire: Show



Interface

Meémoire (RAM)

35 33 gLy 11 71 48 m EN 255 @0 42 114 es8
ee @3 8e 20 ee 41 113 18 22 @2 43 115
280 @0 el1 16 oe 26 32 32 32 32 32 32 68
117 112 1e4 15 11e 87 101 98 32 32 32 32 32
32 ©e @0 oo aeo @e @0 ©e oe oo ee @0 oe
e eo ee oo oo 6e ©0 ee oe oo ee ee oe
ee ee m ee oe 66 o0 6o oe oo ee ee oo
66 @0 6o oo oo 66 o0 6o oe oo 66 @0 oo
60 0o oo oo oo 66 ©0 ©e oo oo 60 ©o oo
ee e0 ee ee oo @6 o0 ©ee oe oo ee e oo
66 @0 ee oo oo 66 ©0 ©ee oe oo ee ee oo
182 @2 66 @8 81 64 80 87 87 98 85 84 82
103 116 83 &0 0@ 66 ©0 ©e oo oo 60 ©o oo
60 0o oo oo oo 66 ©0 ©e oo oo 60 ©o oo
66 @0 ee oo oo 66 ©0 ©ee oe oo ee ee oo
66 @0 ee oo oo 66 ©0 oo oe oo ee ee oo

Instructions: Hide Adresses mémoire: Show




Interface

Mémoire (RAM)

Ll 07 | 08 L

3 RELREN 255

23 24 25
113

Mémoire (RAM) Mémoire (RAM)

35 3P 1o g [EIEE2ss 64 65 66 ¢ 9 70 6 E 2B o o or B
ee @3 8o 25 ee 41 113 18 03

20 @0 @1 16 08 26 32 32 32

112 104 105 110 32 87 101 98 32
32 00 00 o0 % 00 09 @0
ee ee ee @0 ©ee oo ee
oo oo [ oo % o8 oo @0
0 0 g0 o0 e o3 0a oo
00 00 60 00 0 00 00 @0
00 00 00 00 % 09 09 @0

14 FF 29 71 12

ge o1 18 ee 20 20 20
70 68 69 6E 65 62 20

20 20 @0 ee o0 ee ee ee ee

122 13 @0 ee 00 0 @0 ee 00

(22} ee oo en 2] m @8 ee 0e ee 0@

132 137 138 141 142 80 8@ 08 @0 88 8e @e

00 @e 0@ @e oe ee 09 Bo @0 ee 00 ©ee oo
147 148 153 154 157 158 159 60 @0 @0 ©e 08 ee 0o
2 2| s gaj o) fod e 00 @8 08 @e 88 o@ oea 60 88 @e ee ee 8e 0o

102 66 00 64 88 87 87 163 164 169 170 172 173 174 82 42 @@ 51 50 57 57
103 116 83 8@ @0 00 00 @0 90 00 00 ©0 B0 00 09 PO 0@ @0 @9 00 @0 00 74 53 59 00 00 00 00
6@ @0 @0 o0 @0 02 00 @0 176 177 178 179 18@ 181 182 183 184 185 186 187 188 189 199 19 @0 80 @0 00 80 00 00
00 00 00 00 @0 00 00 00 102 02 66 @@ 81 85 64 8@ 87 87 98 112 85 84 82 1 @0 00 @0 00 00 00 00
00 @0 00 00 @0 00 08 60 192 193 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 205 206 207 ) 00 00 08

Instructions: Hide Adresses mémoire: Show 03] (T30 1553 1305 100) Ko2) foe) ool 12o) 120 (6o R00) Rodl Kool 1o2] Ked Instructions: Hide Adresses mémaire: Show
208 269 210 211 212 213 214 215 216 217 218 219 220 221 222 223
0 @0 00 00 @0 00 O @0 00 DO 02 00 ©0 @0 0O 0
224 225 226 227 228 229 238 231 232 233 234 235 236 237 238 239

60 0@ PO PP OGP OO OB 0G0 OO B0 OO 08 G0 ©P B0 P

240 241 242 243 244 245 246 247 248 249 250 251 252 253 254 255
G0 0@ P2 90 09 OG0 0@ 0G0 OO B0 0P O G0 ©9 8. 0

Instructions: Hide Adresses mémoire: Hide
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Code  Assembler Source  Code CPU A B X Y Sorties ASCIl  Digital  Bitmap
. . ASCIT
;Hello pixel Registres A B X Y PC SP
NBLETTERS = 11
el valeur: o
ners Digital
4] v 3 en haut Fanions N z € F
START:
CLR B ; rang 1ére lettre valeur: FALSE FALSE FALSE FALSE
NEXT: A A !
CLR X ; a gauche
LETTER: Bitmap
PUSH Y BUS Read  Write
MOVE B, Y
MOVE TABLE+{X}+{Y}, A ; lettre a
afficher Adresse: 2L Elﬂ‘ﬂ‘ilﬂ‘i‘ﬂlﬂ‘
POP N
. S 255
CALL DrawChar 3 affiche une lettre Donnée: ill‘l‘ill‘l‘ill‘
INC X ; a droite
coMp #8, X ; derniére position x PR
. A Mémoire (RAM) hex TEE
JuMp, L0 LETTER 3 non -> LETTER
3ooul -> 35 33 11 71 84 48 fig 255 o0 40 42 114 @3 20
#20, A
. 90 @3 50 20 (I e 0@ 41 113 18 22 00 62 43 115 65
WATTSEC ; attend 1
20 99 @1 16 99 @@ 26 32 32 32 32 32 32 32 68 97
117 112 104 15 11@ 32 87 1@l 98 32 32 32 32 32 32 32
NG B 0 TR TR SELE 32 90 G0 00 0@ @@ 0P @@ 00 0@ PO 03 DA 08 0@ 0O
NG B
COMP  #7+NBLETTERS, B ; derniére lettre ? Ga7|eal) el 6o edl| edl| PO GOl bel] G0 |\Bd] led | BT B Bo | 6o
JUMP, LS NEXT 5 non -> NEXT 00 oo 90 @0 00 @0 00 00 00 B0 0@ B0 09 0O 0O
; oui -> @0 00 00 00 6@ 00 0P @@ 0D @@ PO 0@ PO 08 0B 00
I N ; plus bas 99 90 0@ 00 @0 @9 0 00 60 09 09 02 e @ 60 00
comp 45, Y ; bas atteint ? G0 @0 00 00 @0 00 0 @0 GO 00 00 00 6 00 6O 60
AU, Lo START 3 non -> START @0 00 00 00 @0 ©0 00 09 GO 00 00 0@ 06 00 00 60
Al mEr £ G =5 TLP Yy 102 @2 66 @@ 81 85 64 88 87 87 98 112 85 84 82 112

163 11p 83 B0 @0 00 00 @0 00 00 ©0 ©0 ©0 60 60 o0
60 00 00 0@ 0@ 00 6@ 0@ 00 @@ 0P 0@ 00 @0 @0 B8
60 00 00 0@ 0@ 0@ 6@ 0@ 00 @@ 00 @0 °0 ©P 00 ee
60 00 00 00 00 00 60 00 00 @0 00 O ©0 OO OO 08

Instructions: Hide Adresses mémoire: Show



Interface

Sl 256 B

Mémoire (RAM)

33 11
03 i) 20
ee @1 16
112 1e4 1@5
0e 0@ oe
0g 00 oo
e e
08 00 o0
0e 00 oo
00 00 B0
08 00 o0
92 b6 @9
116 83 8@
08 00 e
08 00 o0
0e 00 oo

Instructions: Hide Adre:

71

ae
11@
@8
1%}
ee
ee
28
ee
ee
81
28
ee
ee
28

43
00
26
87
515
00
08
oe
08
0
oe
8
(5[]
08

15 PER

41 113

32
101
ee
oo
ee
ee
o8
e
ee
se
=]
ee

32
98
oe
00
0a
ee
2]
oe
oe
87
5]
oa
ee
2]

18
32
32
ee
oo
Be
ee
o8
oe
ee
87
e
Be
ee
o8

A"

Enbi=8 512 B

Mémoire (RAM)

35 71

ee

as

ge

BB o1

117 112 1@4 :

32 @@ oe

a8
ae
e
ae
a8
ae
ae
ae
ae
ae
ae
a8
ae
ae
ae
a8
ae
ae
ae
a8
ae
ae
ae
ae
ae
ae
a8

aa
ae
ae
ae
ae
ae
aa
ae
ae
ae
aa
aa
ae
ae
aa
aa
ae

Baﬂ

ae
aa
ae
aa
ae
ae
aa
aa
aa

o8
oo
ee
ee
08
oo
ee
ee
oo
ee
ee
o8
oo
ee
ee
o8
oo

ee
a8
ee
a5
ee
oo
Be
ee
ee

20
16

255
oo

5 110

ae
ae
ae
ae
a8

ee
o8
oo
ee
ee
2}
oo
ee
ee
oo
Be
ee
o8
oo
Be
ee
o8
oo
ee
ee
a8
oe
ee
ee
oo
Be
ee
o8

39 15 255
21
32
101
o8
00
o0
o8
o8
i
o0
o8
00
00
o8
o8
00
o0
o8
o8
00
o0
o8
)
)
1)
85
1)
%)
1)
)
)

Instructions: Hide Adresses memoire: Show
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Code  Assembler Source  Code CPU A B X Y Sorties ASCIl  Digital  Bitmap
. . ASCIT
;Hello pixel Registres A B X Y PC SP
NBLETTERS = 11
el valeur: o
ners Digital
4] v 3 en haut Fanions N z € F
START:
CLR B ; rang 1ére lettre valeur: FALSE FALSE FALSE FALSE
NEXT: A A !
CLR X ; a gauche
LETTER: Bitmap
PUSH Y BUS Read  Write
MOVE B, Y
MOVE TABLE+{X}+{Y}, A ; lettre a
afficher Adresse: 2L Elﬂ‘ﬂ‘ilﬂ‘i‘ﬂlﬂ‘
POP N
. S 255
CALL DrawChar 3 affiche une lettre Donnée: ill‘l‘ill‘l‘ill‘
INC X ; a droite
coMp #8, X ; derniére position x PR
. A Mémoire (RAM) hex TEE
JuMp, L0 LETTER 3 non -> LETTER
3ooul -> 35 33 11 71 84 48 fig 255 o0 40 42 114 @3 20
#20, A
. 90 @3 50 20 (I e 0@ 41 113 18 22 00 62 43 115 65
WATTSEC ; attend 1
20 99 @1 16 99 @@ 26 32 32 32 32 32 32 32 68 97
117 112 104 15 11@ 32 87 1@l 98 32 32 32 32 32 32 32
NG B 0 TR TR SELE 32 90 G0 00 0@ @@ 0P @@ 00 0@ PO 03 DA 08 0@ 0O
NG B
COMP  #7+NBLETTERS, B ; derniére lettre ? Ga7|eal) el 6o edl| edl| PO GOl bel] G0 |\Bd] led | BT B Bo | 6o
JUMP, LS NEXT 5 non -> NEXT 00 oo 90 @0 00 @0 00 00 00 B0 0@ B0 09 0O 0O
; oui -> @0 00 00 00 6@ 00 0P @@ 0D @@ PO 0@ PO 08 0B 00
I N ; plus bas 99 90 0@ 00 @0 @9 0 00 60 09 09 02 e @ 60 00
comp 45, Y ; bas atteint ? G0 @0 00 00 @0 00 0 @0 GO 00 00 00 6 00 6O 60
AU, Lo START 3 non -> START @0 00 00 00 @0 ©0 00 09 GO 00 00 0@ 06 00 00 60
Al mEr £ G =5 TLP Yy 102 @2 66 @@ 81 85 64 88 87 87 98 112 85 84 82 112

163 11p 83 B0 @0 00 00 @0 00 00 ©0 ©0 ©0 60 60 o0
60 00 00 0@ 0@ 00 6@ 0@ 00 @@ 0P 0@ 00 @0 @0 B8
60 00 00 0@ 0@ 0@ 6@ 0@ 00 @@ 00 @0 °0 ©P 00 ee
60 00 00 00 00 00 60 00 00 @0 00 O ©0 OO OO 08

Instructions: Hide Adresses mémoire: Show
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Code  Assembler Source  Code CPU A B X Y Sorties ASCIl  Digital  Bitmap
. . ASCIT
;Hello pixel Registres A B X Y PC SP
NBLETTERS = 11
el valeur: o
ners Digital
4] v 3 en haut Fanions N z € F
START:
CLR B ; rang 1ére lettre valeur: FALSE FALSE FALSE FALSE
NEXT: A A !
CLR X ; a gauche
LETTER: Bitmap
PUSH Y BUS Read  Write
MOVE B, Y
MOVE TABLE+{X}+{Y}, A ; lettre a
afficher Adresse: 2L Elﬂ‘ﬂ‘ilﬂ‘i‘ﬂlﬂ‘
POP N
. S 255
CALL DrawChar 3 affiche une lettre Donnée: ill‘l‘ill‘l‘ill‘
INC X ; a droite
coMp #8, X ; derniére position x PR
. A Mémoire (RAM) hex TEE
JuMp, L0 LETTER 3 non -> LETTER
3ooul -> 35 33 11 71 84 48 fig 255 o0 40 42 114 @3 20
#20, A
. 90 @3 50 20 (I e 0@ 41 113 18 22 00 62 43 115 65
WATTSEC ; attend 1
20 99 @1 16 99 @@ 26 32 32 32 32 32 32 32 68 97
117 112 104 15 11@ 32 87 1@l 98 32 32 32 32 32 32 32
NG B 0 TR TR SELE 32 90 G0 00 0@ @@ 0P @@ 00 0@ PO 03 DA 08 0@ 0O
NG B
COMP  #7+NBLETTERS, B ; derniére lettre ? Ga7|eal) el 6o edl| edl| PO GOl bel] G0 |\Bd] led | BT B Bo | 6o
JUMP, LS NEXT 5 non -> NEXT 00 oo 90 @0 00 @0 00 00 00 B0 0@ B0 09 0O 0O
; oui -> @0 00 00 00 6@ 00 0P @@ 0D @@ PO 0@ PO 08 0B 00
I N ; plus bas 99 90 0@ 00 @0 @9 0 00 60 09 09 02 e @ 60 00
comp 45, Y ; bas atteint ? G0 @0 00 00 @0 00 0 @0 GO 00 00 00 6 00 6O 60
AU, Lo START 3 non -> START @0 00 00 00 @0 ©0 00 09 GO 00 00 0@ 06 00 00 60
Al mEr £ G =5 TLP Yy 102 @2 66 @@ 81 85 64 88 87 87 98 112 85 84 82 112

163 11p 83 B0 @0 00 00 @0 00 00 ©0 ©0 ©0 60 60 o0
60 00 00 0@ 0@ 00 6@ 0@ 00 @@ 0P 0@ 00 @0 @0 B8
60 00 00 0@ 0@ 0@ 6@ 0@ 00 @@ 00 @0 °0 ©P 00 ee
60 00 00 00 00 00 60 00 00 @0 00 O ©0 OO OO 08

Instructions: Hide Adresses mémoire: Show



Sorties Digital ~ Bitmap

Dauphin Web (Aide)

Code Assembler

Source  C

;Hello pixel
NBLETTERS = 11

TS

CLR \
START:

CLR B
NEXT:

CLR kg
LETTER:

PUSH Y

MOVE B, Y
MOVE TABLE+{X}+{Y}, A
afficher

POP Y
CALL DrawChar
me X

coMP  #8, X

JuMP,LO LETTER

MOVE #20, A
CALL WAITSEC

INC B
coMp #7+NBLETTERS, B
JUMP,LS NEXT

INC Y
coMP  #5, Y
0P, L0 START
Jump  TOP

-

[

3

3

-

3

.-

[

-

en haut
rang lére lettre

a gauche

; lettre a

affiche une lettr:

a droite
derniére position

non -> LETTER
oui ->

; attend 1

1ére lettre suival
derniére lettre ?

non -> NEXT
oui ->
plus bas

bas atteint ?
non -> START
oui -> TOP

ASCIl  Digital  Bitmap

Digital

Bitmap

Yd Ud YU WU Ud WU WU U0 WU WY YU WU WY UY Uo by

90 00 00 00 00 ©0 00 @0 00 @0 OO0 O OO O e o0

Instructions: Hide Adresses mémoire: Show
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ASCIl  Digital  Bitmap

Sorties ASCIl | Digital  Bitmap

Digital

Bitmap

Bitmap
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- —

Code  Assembler Source  Code CPU A B X Y Sorties ASCIl  Digital  Bitmap
. . ASCIT
;Hello pixel Registres A B X Y PC SP
NBLETTERS = 11
el valeur: o
ners Digital
4] v 3 en haut Fanions N z € F
START:
CLR B ; rang 1ére lettre valeur: FALSE FALSE FALSE FALSE
NEXT: A A !
CLR X ; a gauche
LETTER: Bitmap
PUSH Y BUS Read  Write
MOVE B, Y
MOVE TABLE+{X}+{Y}, A ; lettre a
afficher Adresse: 2L Elﬂ‘ﬂ‘ilﬂ‘i‘ﬂlﬂ‘
POP N
. S 255
CALL DrawChar 3 affiche une lettre Donnée: ill‘l‘ill‘l‘ill‘
INC X ; a droite
coMp #8, X ; derniére position x PR
. A Mémoire (RAM) hex TEE
JuMp, L0 LETTER 3 non -> LETTER
3ooul -> 35 33 11 71 84 48 fig 255 o0 40 42 114 @3 20
#20, A
. 90 @3 50 20 (I e 0@ 41 113 18 22 00 62 43 115 65
WATTSEC ; attend 1
20 99 @1 16 99 @@ 26 32 32 32 32 32 32 32 68 97
117 112 104 15 11@ 32 87 1@l 98 32 32 32 32 32 32 32
NG B 0 TR TR SELE 32 90 G0 00 0@ @@ 0P @@ 00 0@ PO 03 DA 08 0@ 0O
NG B
COMP  #7+NBLETTERS, B ; derniére lettre ? Ga7|eal) el 6o edl| edl| PO GOl bel] G0 |\Bd] led | BT B Bo | 6o
JUMP, LS NEXT 5 non -> NEXT 00 oo 90 @0 00 @0 00 00 00 B0 0@ B0 09 0O 0O
; oui -> @0 00 00 00 6@ 00 0P @@ 0D @@ PO 0@ PO 08 0B 00
I N ; plus bas 99 90 0@ 00 @0 @9 0 00 60 09 09 02 e @ 60 00
comp 45, Y ; bas atteint ? G0 @0 00 00 @0 00 0 @0 GO 00 00 00 6 00 6O 60
AU, Lo START 3 non -> START @0 00 00 00 @0 ©0 00 09 GO 00 00 0@ 06 00 00 60
Al mEr £ G =5 TLP Yy 102 @2 66 @@ 81 85 64 88 87 87 98 112 85 84 82 112

163 11p 83 B0 @0 00 00 @0 00 00 ©0 ©0 ©0 60 60 o0
60 00 00 0@ 0@ 00 6@ 0@ 00 @@ 0P 0@ 00 @0 @0 B8
60 00 00 0@ 0@ 0@ 6@ 0@ 00 @@ 00 @0 °0 ©P 00 ee
60 00 00 00 00 00 60 00 00 @0 00 O ©0 OO OO 08

Instructions: Hide Adresses mémoire: Show
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Code Assembler

;Hello pixel
NBLETTERS = 11

TOP:
; en haut
START:
; rang lére lettre
NEXT:
; a gauche
LETTER:
PUSH Y
MOVE B, Y
MOVE TABLE+{X}+{Y}, A ; lettre a
afficher
oP Y

DrawChar ; affiche une lettre

X ; a droite
#8, X ; derniére position x

JUMP,LO LETTER ; mon -> LETTER
; oui ->

MOVE #20, A

CALL WATTSEC ; attend 1

; lére lettre suivante
; derniére lettre ?

3 non -> NEXT

; oul ->

; plus bas

; bas atteint ?

; non -> START

; oui -> TOP




Interface

Code Assembler

;Hello _pixel
NBLETTERS = 11 Code Assembler Source | Code i

TOP:

; en haut Adr. valeur  Instruction
START:

; rang lére lettre ee 35 CLR Y ; en haut

NEXT: e1 33 CLR B ; rang lére lettre
3 a gauche
LETTER: ez 34 CLR X ; a gauche

Y e3 11 PUSH Y
B, Y
TABLE+{X}+{Y}, A ; lettre 2 ea |71 MOVE B, Y

afficher @5 84 48 39 MOVE TABLE+{X}+{Y}, A ; lettre a

Y afficher

DrawChar ; affiche une lettre es 15 POP Y

@9 255 0@ 4@ CALL _DrawChar ; affiche une lettre
X ; a droite

#8, X ; derniére position x 12142 INC X 5 & droite

13 114 08 COMP #8, X ; derniére position x ?
LO LETTER 3 non -> LETTER
: oui o> 15 20 @0 3 | JUMP,LO LETTER ; non -> LETTER

MOVE #20, A 18 80 20 MOVE #20, A

CALL WATITSEC ; attend 1
20 2550000 CALL_WAITSEC ; sttend 1seconde

23 41 INC B ; 1lére lettre suivante
B ; lére lettre suivante
#7+NBLETTERS, B ; derniére lettre ? 24 113 18 COMP #7+MBLETTERS, B ; derniére lettre
NEXT ; non -> NEXT ?
; oui ->
Y ; plus bas
; bas atteint ?
non -» START
; oui -» TOP
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Dauphin Web vs. Simulateur de dauphin

Compatibilité

BUS
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Dauphin Web vs. Simulateur de dauphin
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Validation

v S

Fonctionnement Outil pédagogique

Tests extensifs de toutes les commandes Hérité de son ainé
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Activités

i i
https://kunznicolas.github.io/Web Dauphin/

Pour une expérience optimale: min 1200px résolution horizontale 28


https://kunznicolas.github.io/Web_Dauphin/

Activité 1 — affichage / memoire / bus

/ Dessiner sur I'écran Bitmap
Observer les changements dans la mémoire

Memoire (RAM)

dec

Z gzEgzes
E EEEZEEEE
2 B R 2 %2R 2
83233;33

\

Noter les adresses et valeurs mémoires

Echanger vos notes
Inscrire en mémoire les valeurs a I'aides des bus

-
‘ ‘ BUS Read | Writ
” ea rite
.«/
’ 4 Adresse: 177 1/0/1|1|o]olo]1
-~
N - L
aar 16
- Donnée: 0 00|10/000




Conclusion

“\
Dauphin Web: A\ plication web \" e
ik ) > \‘ Open-source >
Simulateur d’ordinateur 8bits Comoaitle S VEPSITEC
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e .

Iﬁ Probleme de performance



https://github.com/KunzNicolas/Web_Dauphin
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