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Le concours Castor et ses tâches

● Concours: 35-45 nouvelles tâches chaque année

● Processus distribué tout au long de l’année

● Créées dans plus de 80 pays, association «Bebras»

○ Diversité des contributions et approches

○ Analogies, machines notionnelles

● Concours seul: apport limité sur 45 minutes dans l’année



Du concours à l’activité de classe

● Idée (pas nouvelle): prendre une tâche et en faire

une activité en classe

○ Secondaire I (9H VG OCOM MITIC); primaire (5H)

● Problématiques: transposition, contextualisation, temporalité, 

insertion dans l’année et planification, différence entre degrés, etc.

● Choix de la tâche: variantes, diversité des activités dérivables, 

alignement curriculaire



Tâche originale
HIVOBU - 2025

● Niveau facilement adaptable

● Peut être étendu 

● Différentes notions de CS travaillées :

○ Langage formel

○ Encodage/décodage

○ Décomposition

○ Abstraction

→MAIS :  Comment donner du sens aux élèves ? 

À quoi sert ce langage ?



Donner du sens à la tâche
● Tout langage possède un destinataire et un but.

● HIVOBU : communiquer aux ordinateurs pour produire un dessin. 



Le langage 
HIVOBU 
revisité

HIVOBU revisité



Opérateurs de positionnement



Niveau 1

https://jp.pellet.name/hep/hivobu/?t=CoJwlgSg9grgwgQxAIQKZgMqyA
https://jp.pellet.name/hep/hivobu/?t=MIQwTgSg9grsZQLQCEA2ICmBbADkA
https://jp.pellet.name/hep/hivobu/?t=EoewdgQgNghqaGQCAtAeQE4wKIFsAOQ


Niveau 2

https://jp.pellet.name/hep/hivobu/?t=EoUwxgzKkMoPYFcBCAbAhsOA7TCC0eAogLYAOQA
https://jp.pellet.name/hep/hivobu/?t=KIFw9qHgwmIMpgK4CsCGSg


Niveau 3

https://jp.pellet.name/hep/hivobu/?t=CoJwloyAQakMoPYFcYMQNQKYgEoYMYC0BAQiIqkA&cheatsheet=1


https://jp.pellet.name/hep/hivobu/?t=EoewdgQgTgrqbwMIgC4QDYENDIBN%2BTUA5EAS12wFEBbABwHkA3TAZmLO0ZewgFMTFMUchkzAeAY2GxqNAMogY8xQplA


Bilan



Bilan



Bilan
● Élèves preneurs et engagés

● Informatique = utiliser un ordinateur pour 67% des élèves, lien avec la 

programmation 

● Tous les élèves sont arrivés au moins au niveau 2, voire 3

● Le dessin ne s’affiche pas tant que l’expression complète n’est pas valable

● Difficultés concernant l’emplacement des caractéristiques des formes 

(taille, couleur, rotation)

● Certains dessins sont impossibles → frein à la créativité



Hivobu en 5P

● Classe de 5P à Tannay 

● 15 élèves lors de la mise en place

● Nous allons découvrir une nouvelle langue 

● Essais en débranché 



Traces en classe 

● Comment faire pour dire à quelqu'un de dessiner une maison ?



Découverte d'Hivobu à travers les défis 

● Représenter un carré rouge 

● Motivation 

● FacilIté des élèves à s'approprier le logiciel 

● Découverte facile des opérateurs : cot sou emp

● Volonté rapide de faire quelque chose de créatif



Produit final avec les élèves 

● Motivation à produire son propre dessin 

● Envie de représenter des drapeaux 

● Freins : mots que le logiciel ne comprend pas 

● Avantages : rapidité de prise en main 



À vous de jouer !
jp.pellet.name/hep/hivobu/
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